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ipg: Débiles

MOTIVACIONES

TIPO:

Lucha por los desamparados y detesta toda forma de

abuso o totalitarismo. Antepondra los intereses de los

necesitados a los suyos propios, y puede dedicar su propio

tiempo y dinero a ayudar a los menos afortunados.

TIPO: Criminal TIPC: eleilfer oz

MAGNITUD: 20 MAGNITUD:

RANGO OE CONTRIBUCION AL GRUPQ: 42-62
MORALIDAD

FORTALEZA EMOCIONAL: CONFLICTO:

DEBILIDAD EMOCIONAL: MORALIDAD:
CREDITOS: 58 INVENTARIO
ARMAS Y BLINDAJE EQUIPO PERSONAL IMPEDIMENTO

IMPEDIMENTO
T
Pistola blaster

IMPEDIMENTO TRANSPORTADD: 2

UMBRAL DE IMPEDIMENTD: 7/

DESCRIPCION DEL PERSONAJE

SEX0: Hombre

EDAD: 10 afos.

ESTATURA: 2,10m

COMPLEXION: Clase 3

PELO: -

0J0S: Blancos

RASGOS DESTACADOS:

No necesita respirar, comer ni beber, y
puede sobrevivir en el vacio y bajo el agua.
Inmune a venenos y toxinas. Inmunes a
Poderes de la Fuerza que alteran la mente.

HERIDAS CRITICAS

GRAVEDAD: EFECTO:

TALENTOS Y APTITUDES ESPECIALES

NOMBRE RANGO

RESUMEN DEL EFECTO

RESISTENTE

1 @ +1alaProteccion.

DESCIFRADOR

1 @ Elimina 1 Complicacion de las tiradas que hagas para descifrar codigos o comunicaciones. Ademas, la dificultad de estas tiradas se reduce en 1.

PROGRAMACION DEFENSIVA

1 @ Afade 1 Complicacion a las tiradas de tus oponentes cuando estés defendiendo un sistema computerizado.

PROGRAMADOR NATO

1 @ Una vez por partida, puedes repetir 1 tirada de Computadoras o de Astronavegacion.
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PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:

PODER DE LA FUERZA:
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	Name: K-2TE
	Species: Droide
	Dominio: 
	Career: Técnico
	Specializations: Pirata informático
	Player: 
	Soak: 4
	WT: 12
	WT Current: 
	ST: 12
	ST Current: 
	RngDef: 
	MelDef: 
	Brawn: 2
	Agility: 2
	Intellect: 4
	Cunning: 1
	Willpower: 2
	Presence: 1
	Weapon1: Pistola bláster
	WeaponSkill1: Armas a distancia ligeras
	WeaponDamage1: 6
	WeaponRange1: Medio
	Weapon2: 
	WeaponSkill2: 
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	WeaponRange7: 
	Weapon8: 
	WeaponSkill8: 
	WeaponDamage8: 
	WeaponRange8: 
	Total XP: 180
	Current XP: 5
	Text2: Débiles
	Text4: 
	Gender: Hombre
	Text3: Lucha por los desamparados y detesta toda forma de abuso o totalitarismo. Antepondrá los intereses de los necesitados a los suyos propios, y puede dedicar su propio tiempo y dinero a ayudar a los menos afortunados. 
	Text5: 
	Age: 10 años.
	Height: 2,10m
	Build: Clase 3
	Obligation1: Criminal
	Obligation2: 
	Obligation: [OBLIGACIONES]
	Hair: -
	Magnitude1: 20
	Magnitude2: 
	Eyes: Blancos
	GroupObligation1: 42-62
	Text6: 
	Text10: 
	NotableFeatures: No necesita respirar, comer ni beber, y puede sobrevivir en el vacío y bajo el agua. Inmune a venenos y toxinas. Inmunes a Poderes de la Fuerza que alteran la mente.
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	2: Añade 1 Complicación a las tiradas de tus oponentes cuando estés defendiendo un sistema computerizado.
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